Dr. Vormbaum

Ein Marchen in der Gruppe erfinden und erzédhlen

Ausgangssituation:

Eine Gruppe - vorzugsweise 11 Teilnehmer - bildet einen
Stuhlkreis.

Die Lehrkraft legt die folierten DIN-A-4-Bildkarten (siehe im
Anhang) gemischt und aufgedeckt in die Mitte.

Aufgabe:

Versucht mit Hilfe der Kartenbilder eine Marchenhandlung
zu erfinden. Ordnet die Karten auf dem Boden der

Reihenfolge nach im Uhrzeigersinn an, und zwar so, dass
sich schlieBlich vor jedem Teilnehmer eine Karte befindet.

Nun erzahlt ihr das Marchen reihum vom Anfang bis zum
Ende. Dabei spricht jeweils nur der Teilnehmer, dessen
Karte am Boden an die Reihe kommt.
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